Technikum w Zespole Szkot
Im. Armii Krajowej
Obwodu “Gtuszec” - Grojec
w Grojcu

Wymagania edukacyjne
na poszczegolne oceny szkolne z przedmiotu:
Programowanie Aplikacji Mobilnych



Podstawa prawna

Ustawa z dnia 7 wrzesnia 1991 r. o systemie oswiaty (tekst jednolity: Dz.U. z 2024 r.,
poz. 750) - Rozdziat 3a

Ustawa z dnia 14 grudnia 2016 r. Prawo oswiatowe (Dz.U.2023 poz.900)
Rozporzagdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 22 lutego 2019 r. w sprawie
oceniania, klasyfikowana i promowania uczniéw i stuchaczy w szkotach publicznych
(tekst jedn.: Dz.U. z 2023 r., poz. 2572)

Statut Technikum w Zespole Szkot im. Armii Krajowej Obwodu “Gtuszec” - Grojec w
Grojcu.

Program nauczania dla zawodu Technik Programista 351406

Wymagania edukacyjne na poszczegolne oceny szkolne:

System oceniania wedlug taksonomii Blooma dla przedmiotu Programowanie Aplikacji
Mobilnych

Ocena: 6 (Celujacy)

Wiedza: Uczen potrafi w sposdb samodzielny i kompleksowy opisaé wszystkie
pojecia zwigzane z aplikacjami mobilnymi, w tym frameworki, narzedzia
programistyczne, licencje oprogramowania i prawa autorskie.

Zrozumienie: W petni rozumie i potrafi wyjasni¢ dziatanie frameworkéw oraz narzedzi
programistycznych. Zna cykl zycia projektu informatycznego, szczegétowo opisuje
etapy i zaleznosci miedzy nimi.

Zastosowanie: Potrafi samodzielnie dobra¢ srodowisko programistyczne i narzedzia
do roznych projektéw. Wykazuje sie biegtoscig w projektowaniu i dokumentowaniu
aplikacji.

Analiza: Samodzielnie analizuje ztozone problemy, proponuje innowacyjne
rozwigzania oraz potrafi oceni¢ konsekwencje wyboru narzedzi.

Ewaluacja: Doskonale ocenia poprawnos¢ projektu, uwzgledniajgc zarowno aspekty
funkcjonalne, jak i estetyczne oraz wydajnosciowe.

Tworzenie: Samodzielnie projektuje i realizuje aplikacje o wysokim stopniu
zaawansowania, zgodnie z wymaganiami klienta. Tworzy petng dokumentacje
uzytkowg i techniczna.

Ocena: 5 (Bardzo dobry)

Wiedza: Uczen potrafi poprawnie i szczegdtowo opisa¢ wiekszos¢ poje¢ zwigzanych
z aplikacjami mobilnymi.

Zrozumienie: Rozumie i wyjasnia funkcje frameworkéw oraz narzedzi
programistycznych. Zna fazy cyklu zycia projektu informatycznego.



Zastosowanie: Potrafi dobraé¢ srodowisko programistyczne oraz narzedzia, stosujgc
je w praktyce. Sprawnie projektuje aplikacje i prowadzi dokumentacije.

Analiza: Poprawnie analizuje problemy zwigzane z projektem i proponuje
odpowiednie rozwigzania.

Ewaluacja: Ocenia poprawnos¢ projektu, koncentrujgc sie na wymaganiach
funkcjonalnych i uzytecznosci.

Tworzenie: Potrafi zaprojektowac i zrealizowac aplikacje zgodnie z wymaganiami,
tworzy dokumentacje.

Ocena: 4 (Dobry)

Wiedza: Uczen potrafi opisa¢ podstawowe pojecia zwigzane z aplikacjami mobilnymi,
choc¢ zdarza sie, ze brakuje mu szczegotdw.

Zrozumienie: Rozumie podstawowe pojecia zwigzane z frameworkami i narzedziami,
cho¢ moze mie¢ trudnosci z bardziej zaawansowanymi aspektami.

Zastosowanie: Potrafi dobraé¢ srodowisko programistyczne i narzedzia do prostych
projektow. Sprawnie projektuje podstawowe elementy aplikac;ji.

Analiza: Poprawnie analizuje proste problemy, ale ma trudnosci z bardziej ztozonymi
zagadnieniami.

Ewaluacja: Ocenia poprawnos¢ projektu, skupiajgc sie na gtéwnych wymaganiach
funkcjonalnych.

Tworzenie: Potrafi zaprojektowac prostg aplikacje zgodnie z wymaganiami klienta,
ale moze potrzebowaé pomocy przy bardziej skomplikowanych projektach.

Ocena: 3 (Dostateczny)

Wiedza: Uczen zna podstawowe pojecia, ale jego wiedza jest fragmentaryczna.
Zrozumienie: Ma trudnosci z petnym zrozumieniem bardziej ztozonych pojec
zwigzanych z frameworkami i narzedziami.

Zastosowanie: Potrafi dobra¢ srodowisko programistyczne, ale czesto potrzebuje
wsparcia przy jego konfiguracji i uzywaniu.

Analiza: Uczen potrafi zidentyfikowaé podstawowe problemy, ale ma trudnosci z ich
samodzielnym rozwigzaniem.

Ewaluacja: Ocenia projekt na podstawowym poziomie, koncentrujgc sie tylko na
najprostszych wymaganiach.

Tworzenie: Potrafi zaprojektowaé prostg aplikacje z pomoca nauczyciela.

Ocena: 2 (Dopuszczajacy)

Wiedza: Uczen zna tylko niektére z podstawowych pojeé zwigzanych z aplikacjami
mobilnymi.

Zrozumienie: Uczen ma duze trudnosci ze zrozumieniem podstawowych pojec i
zasad dziatania narzedzi.

Zastosowanie: Z trudem dobiera srodowisko programistyczne i potrzebuje duzej
pomocy przy realizacji zadan.



e Analiza: Uczeh ma problemy z identyfikacjg i analizg probleméw projektowych.

o Ewaluacja: Uczeh ma problemy z oceng poprawnos$ci projektu, czesto nie dostrzega
kluczowych bteddw.

e Tworzenie: Uczen wymaga intensywnej pomocy przy tworzeniu najprostszych
aplikaciji.

Ocena: 1 (Niedostateczny)

e Wiedza: Uczen nie zna podstawowych pojec¢ zwigzanych z aplikacjami mobilnymi.

e Zrozumienie: Uczen nie rozumie pojec i zasad dziatania narzedzi
programistycznych.

o Zastosowanie: Uczen nie potrafi dobra¢ ani uzy¢ srodowiska programistycznego.

¢ Analiza: Uczen nie potrafi analizowa¢ problemow ani proponowacé rozwigzan.

o Ewaluacja: Uczenh nie jest w stanie oceni¢ poprawnosci projektu.

o Tworzenie: Uczen nie potrafi samodzielnie stworzy¢ nawet najprostszej aplikaciji.

Podsumowanie:

Ocena ucznia opiera sie na szesciu poziomach ztozono$ci myslenia wedtug taksonomii
Blooma: wiedza, zrozumienie, zastosowanie, analiza, ewaluacja, tworzenie.

Pracownia Aplikacji Mobilnych koncentruje sie giéwnie na aspektach teoretycznych, takich
jak znajomos¢ narzedzi, jezykdw programowania i poje¢ zwigzanych z aplikacjami
mobilnymi, natomiast ocena zalezy od zdolnosci ucznia do samodzielnego zastosowania
zdobytej wiedzy i tworzenia projektow zgodnych z wymaganiami.



